Kod przedmiotu: 20

1. INFORMACJE O PRZEDMIOCIE - SYLABUS

A. Podstawowe dane

Nazwa przedmiotu/zajeé

Dziennikarstwo internetowe

Nazwa przedmiotu/zajeé¢ w
jezyku angielskim

Online journalism

Kierunek studiow

Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna 0 module
specjalno$ciowym Public Relations

Poziom studiow

| stopnia, licencjackie

Profil

praktyczny

Forma studiow

stacjonarne

Jednostka prowadzaca kierunek

Karkonoska Akademia Nauk Stosowanych w Jelenie
Gorze, Wydziat Nauk Humanistycznych i Spotecznych,
Katedra Nauk Spotecznych

Imie¢ i nazwisko nauczyciela(-li) i
stopien lub tytul naukowy osoby
odpowiedzialnej za przygotowa-
nie sylabusa

dr Pawet Gren

Przedmioty wprowadzajace

brak

Wymagania wstepne

brak

B. Semestralny/tygodniowy rozklad zaje¢ wedlug planu studiow

n , . . . | Zajecia | Liczba
Semestr Wyktady | Cwiczenia | Warsztaty | Laboratoria|Seminaria projektowe | punktow
(W) ©) (Wr) (L) ©) (P) ECTS*
3 30 3
2. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 | zapoznanie studenta ze specyfika dziennikarstwa internetowego 1 profilem
dziennikarza internetowego.
C2 | wyksztatcenie 1 rozwijanie u studentow umiejgtnosci porzadkowania i
hierarchizowania tresci w hipertekscie
C3 | uwrazliwienie studenta na potrzeby wspodtczesnego ,,tubylca sieciowego” 1
patologie foréw internetowych.
3. EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Odniesienie QLI CElEAE
. do
dokierunko- | . o kterystyk
Lp. Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu wych efektow 1 stopr)lliay
uczenia si¢ o i
nika opisu)




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu cechy czlowieka jako tworcy kultury i
podmiotu konstytuujacego struktury spoteczne
W1 | oraz zasady ich funkcjonowania, a takze dylematy K_W04
wspotczesne] cywilizacji, zwigzane z rozwojem
spoteczenstwa informacyjnego oraz nowych
mediéw i technologii komunikowania

P6S_WK

UMIEJETNOSCI

Absolwent  potrafi  rozstrzyga¢  dylematy
zawodowe zgodnie z normami etyki zawodowej,
przewiduje skutki swoich dziatan w prawnym i
etycznym aspekcie wykonywania zawodu

U1 K_U07 P6S_UU

Absolwent potrafi praktycznie wykorzystac
posiadang wiedze¢ w celu przygotowywania
roznych form przekazu i skutecznego dotarcia do
grup otoczenia

U2 K_U01 P6S_UW

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Absolwent  jest gotow do  $wiadomego
wypelniania zobowigzan spotecznych zwigzanych
z pelieniem r6l spotecznych oraz do P6S_KO

. . . L . . K_KO02
wspotorganizowania dziatan na rzecz Srodowiska -
spotecznego, a takze do inicjowania dziatania na
rzecz interesu publicznego

K1

Absolwent jest gotéw do odpowiedzialnego
wypetniania r6l zawodowych 1 przestrzegania
zasad etyki zawodowej, a takze wymagania tego
od innych

P6S_KR

K2 K_K04

4. METODY DYDAKTYCZNE

| Cwiczenia laboratoryjne, pokaz, dyskusja, prelekcja, metoda przypadkow, gry dydaktyczne.

5. FORMA | WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

Warunki zaliczenia warsztatow:
Ocenie podlega przygotowany projekt indywidualny dziatan z zakresu dziennikarstwa
internetowego.

Ocena za zrealizowany projekt sktada si¢ z dwoch elementow :
1) oceny efektu koncowego (wytworu), a w szczegdlnosci:

a) zawarto$¢ merytoryczna, tres¢

b) zgodno$¢ z tematem projektu,

C) oryginalnos$¢,

d) kompozycja,

e) stopien wykorzystania materiatow zrodtowych,

f) estetyka 1 starannos¢,

) trafno$¢ dowodow i badan — 25 pkt

2) ocena samej prezentacji, w tym:




a) poprawnosc¢ jezykowa,
b) stownictwo specjalistyczne,
c) technika prezentacji,

d) stopien zainteresowania odbiorow

e) poprawnos¢ udzielanych wyjasnien 25 pkt.

Do otrzymania oceny pozytywnej wymagane jest uzyskanie punktow (26 pkt)

Ocena bdb — 46 — 50 pkt
Ocena db+ - 41 — 45 pkt
Ocenadb -35-40 pkt
Ocena dst + 30 — 34 pkt
Ocena dst — 26 — 29 pkt

6. TRESCI PROGRAMOWE

Warsztaty

1.Specyfika pracy dziennikarza internetowego —
zrodta informacji.

2. Dziennikarstwo obywatelskie w internecie.
3.Hipertekst stowarzyszony z multimediami jako
narzedzie komunikowania o rzeczywistos$ci.

4.. Internetowe gatunki dziennikarskie. Internetowe
newsy, internetowa publicystyka. Praca nad
tekstem.

5. Multimedialne sposoby wzbogacania informaciji.
6. Interaktywnos¢ strony internetowej — korzysci i
problemy.

7. Czy kazdy moze by¢ dziennikarzem? Fanpage
jako medium.

8. Etyka zawodu dziennikarza internetowego.

9. Wyszukiwanie informacji w internecie.

10. Zasady, weryfikacja tekstow znalezionych w
sieci. Praca nad tekstem.

11. Podsumowanie

3. METODY (SPOSOBY) WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA

. Forma oceny
Efekt uczenia sig Projekt indywidualny
W1 X
Ul X
U2 X
K1 X
K2 X
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5. NAKLEAD PRACY STUDENTA — BILANS GODZIN I PUNKTOW ECTS

Aktywno$¢ studenta

Obcigzenie stu-
denta — liczba go-

dzin
Zajecia prowadzone z bezposrednim Udzial w zajeciach
udziatem nauczyciela lub innych oséb dydaktycznych, wskazanych 30
prowadzacych zajecia w pkt. 1B
Przygotowanie do zajec 25
Praca wlasna studenta Studiowanie literatury 10
Przygotowanie projektu 25
L.aczny naktad pracy studenta 90
Liczba punktéow ECTS 3

* ostateczna liczba punktow ECTS




